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REGULAMIN ROZGRYWEK LIGI 5NA5

§1 Postanowienia ogélne

1. Organizatorem rozgrywek Amatorskiej Ligi Koszykéwki 5na5 (Liga 5na5) jest FPUHD Michat Mielecki, dalej zwany
Organizatorem.

2. Reprezentantem Organizatora jest Rafat Kurek.

3. Miejscem rozgrywek Ligi 5na5 jest hala Osrodka Sportu i Rekreacji w Wotominie, ul. Korsaka 4.

4. Organizator zobowiazuje sie do umozliwienia rozegrania meczu poprzez:

a) udostepnienie hali sportowej;

b) zapewnienie niezbednego sprzetu sportoweqo;

) zapewnienie obecnosci niezaleznego sedziego.

5. Do rozgrywek przystapi¢ moze kazdy zespdt posiadajacy minimum 5 zawodnikéw.

6. Zawodnicy niepetnoletni zobowiazani s3 do dostarczenia pisemnej zgody uczestnictwa podpisanej przez prawnego
opiekuna.

7.Reprezentantem zespotu i strona dla Organizatora jest Kapitan.

8. Zgtoszenia zespotu dokonuije Kapitan lub w wyjatkowych okolicznosciach inny cztonek zespotu.

9. Nazwa zgtoszonego zespotu nie moze by¢ wulgarna, nies¢ tresci rasistowskich lub w jakikolwiek inny sposéb
dyskryminujacych ludzi oraz nie moze naruszac praw do nazwy lub wizerunku firmi oséb prywatnych.

10. Zespot staje sie uczestnikiem rozgrywek Ligi 5na5 po zgtoszeniu co najmniej 5 zawodnikéw i uiszczeniu jednorazowej
optaty - wpisowego, wynoszacego 600 zt za jeden sezon ligi.

§2 Zasady rozgrywek

1. Wrozgrywkach zastosowanie maja przepisy Polskiego Zwiazku Koszykéwki, zwytaczeniem punktéw e) i h). Najwazniejsze
zapisy:

a) Mecz rozgrywany jest na petnowymiarowym boisku pomiedzy dwoma piecioosobowymi zespotami.

b) Mecz podzielony jest na 4 czesci (kwarty) po 10 minut.

d) Mecz musi zakoriczy¢ sie zwyciestwem jednego z zespotdw, gdy nie nastapi rozstrzygniecie rozgrywana jest 5 minutowa
dogrywka.

e) Obowiazuje zasada ,.brudnego czasu gry". Zatrzymanie czasu nastepuje na okres przystugujacych przerw na zadanie
podczas catego meczu oraz tylko w 2 ostatnich minutach spotkania na przerwy w grze (np. wprowadzenie pitki do gry po
trafieniu) i wykonywanie rzutéw wolnych.

f) Kazdemu zespotowi przystuguja dwie przerwy na zadanie w trakcie pierwszej potowy meczu. Trzy przerwy na zadanie
w trakcie drugiej potowy meczu, przy czym nie wiecej niz dwie z nich w ostatnich dwéch minutach tej potowy. Jedna
przerwa na zadanie w kazdej dogrywce.

g) Zawodnik, ktéry popetni 5 fauli musi opuscic¢ boisko i nie moze uczestniczy¢ w dalszej czesci meczu.

h) Zawodnik, ktéry popetni 2 przewinienia techniczne (i/lub niesportowe zachowanie) musi opusci¢ boisko i nie moze
uczestniczy¢ w dalszej czesci meczu.

i) Zawodnik, ktéry zostanie zdyskwalifikowany przez sedziego musi opuscic boisko i nie moze uczestniczy¢ w dalszej czesci
meczu. Dodatkowo otrzymuije kare zakazu gry w 1 kolejnym meczu.

2. Formuta rozgrywek obejmuije 2 czesci:
a) faza zasadnicza - mecze ,kazdy z kazdym";
b) faza play-off, w ktdrej uczestniczy do 8 najlepszych zespotéw.

3. Terminy i godziny (harmonogram) rozgrywek Ligi 5na5 ustala Organizator.

a) Organizator ma prawo zmieni¢ harmonogram rozgrywek informujac uprzednio o tym Kapitandw zespotéw;

b) Harmonogram rozgrywek bedzie ogélnodostepny na stronie internetowej partnera medialnego www.netkonkret.pl oraz
pod adresem www.facebook.com/liga5na5;

) Druzyny maja obowiazek stawic sie na boisku o godzinie wyznaczonej w harmonogramie rozgrywek. Jesli jedna z druzyn
nie stawi sie na boisku, po 15 minutach od wyznaczonej godziny zaprotokotowany zostanie walkower - wynik meczu 20:0
na niekorzys¢ nieobecnej druzyny.

4. Punktacja wynikéw meczéw w rozgrywkach:
a) za zwyciestwo 2 punkty;

b) za przegrana 1 punkt;

C) za przegrana walkowerem O punktéw.
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5. Kolejnos¢ zespotdw w tabeli ustala sie wg ilosci zdobytych punktéw. W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktow przez
dwie lub wiecej zespotéw o miejscu decyduja:

a) wynik bezposrednich spotkan, jesli to nie rozstrzyga;

b) mate punkty (kosze) z bezposrednich spotkan, jesli to nie rozstrzyga;

) mate punkty (kosze) zdobyte w catych rozgrywkach - stosunek zdobytych do straconych.

§3 Zawodnicy

1. Wrozgrywkach moga uczestniczy¢ tylko zawodnicy zgtoszeni do gry w danej druzynie na okres aktualnej edycjirozgrywek.
2. Nie ma ograniczen co do liczby zawodnikdéw w zespotach zgtaszanych do rozgrywek, z zastrzezeniem, iz:

a) Do meczu moze przystapi¢ maksymalnie 12 zawodnikéw;

b) Kazdy ze zgtoszonych zawodnikéw moze wystepowac tylko w 1 zespole;

) Dopuszczalne jest zmienienie zespotu przez zawodnika, ale tylko 1 raz podczas trwania catego sezonu;

d) Potwierdzenia zmiany zespotu przez zawodnika musza dokonac Kapitanowie zainteresowanych druzyn;

e) Zgtoszenia nowych zawodnikéw lub zmiany zespotu mozna dokonywac tylko w fazie zasadniczej, po rozpoczeciu play-
off sktady druzyn nie moga ulec zmianie;

f) Organizator lub sedzia ma prawo potwierdzi¢ tozsamos¢ zawodnika przystepujacego do meczu;

g) Préba lub rozegranie meczu nieuprawnionego zawodnika bedzie skutkowac karg walkowera.

3. Zawodnicy powinni posiadac ujednolicone stroje, wskazane jest posiadanie numeréw.

§4 Postanowienia koricowe

1. Zgtoszenie zespotu do rozgrywek Ligi 5na5 oznacze akceptacje niniejszego requlaminu przez wszystkich zawodnikéw.
2. Imiona, nazwiska oraz wizerunki zawodnikéw moga by¢ podawane do publicznej wiadomosci poprzez prase, radio
iInternet.

3. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia NW zawodnikéw. Zawodnicy biora udziat w rozgrywkach na wiasna
odpowiedzialnos¢. Uszczerbek na zdrowiu nie moze by¢ podstawa do roszczen w stosunku do Organizatora.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy uczestnikéw pozostawione w szatniach i na hali.

5. Uczestnicy ponosza petna odpowiedzialnos¢ (finansowa i prawna) za uszkodzenia mienia oraz szkody wyrzadzone
osobom trzecim.

6. W kwestiach nie okreslonych przez requlamin decyduje Organizator.

7. Organizator ma prawo zmienic zapisy regulaminu uprzednio informujac o tym Kapitanéw zespotéw.



